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ਪਾਠ- 1 ਕੰਿਪਊਟਰ ਨਾਲ ਜਾਣ-ਪਛਾਣ 

ਕੰਿਪਊਟਰ ਨਾਲ ਜਾਣ-ਪਛਾਣ, ਕੰਿਪਊਟਰ ਦੇ ਪ�ਯੋਗ ਖੇਤਰ ,ਕੰਿਪਊਟਰ ਦੀਆਂ ਿਵਸ਼ੇਸ਼ਤਾਵ�, ਪੋਰਟੇਬਲ 

(Portable) ਕੰਿਪਊਿਟੰਗ ਉਪਕਰਣ, ਕੰਿਪਊਟਰ ਦੀਆਂ ਸੀਮਾਵ� । 

ਪਾਠ- 2 ਕੰਿਪਊਟਰ ਦੇ ਭਾਗ 

ਕੰਿਪਊਟਰ ਿਸਸਟਮ ਦੇ ਮੁੱ ਖ ਭਾਗ� ਨਾਲ ਜਾਣ-ਪਛਾਣ ,ਕੰਿਪਊਟਰ ਦਾ ਬਲਾਕ ਿਚੱਤਰ, ਕੰਿਪਊਟਰ ਮੈਮਰੀ 

ਦੀਆਂ ਿਕਸਮ�, ਕੰਿਪਊਟਰ ਦੀਆਂ ਿਕਸਮ� । 

ਪਾਠ- 3 ਕੰਿਪਊਟਰ ਦੇ ਬੁਿਨਆਦੀ ਕੰਮ 

ਆਪ�ੇਿਟੰਗ ਿਸਸਟਮ, ਕੰਿਪਊਟਰ ਨੰੂ ਸਟਾਰਟ ਕਰਨਾ , ਡੈਸਕਟਾਪ ਅਤੇ ਇਸਦੇ ਭਾਗ, ਿਵੰਡੋ ਐਪਲੀਕਸ਼ੇਨ� 

ਦੀ ਵਰਤ�, ਕੰਿਪਊਟਰ ਨੰੂ ਬੰਦ ਕਰਨਾ । 

ਪਾਠ- 4 ਐ{ਮ. ਐ{ਸ. ਪ�ਟ 

ਪ�ਟ ਕੀ ਹੈ ,?ਐ{ਮ. ਐ{ਸ. ਪ�ਟ ਨੰੂ ਿਕਵ� ਸਟਾਰਟ ਕੀਤਾ ਜ�ਦਾ ਹੈ?, ਪ�ਟ ਿਵੰਡੋ ਦੇ ਭਾਗ, ਆਪਣੀ ਡਰਾਇੰਗ 

ਸੇਵ ਕਰਨਾ । 

ਪਾਠ- 5 ਐ{ਮ. ਐ{ਸ. ਪ�ਟ- ਭਾਗ- 2 

 ਹੋਮ ਟੈਬ ਰੀਬਨ, ਿਵਊ ਟੈਬ ਰੀਬਨ । 

ਪਾਠ- 6 ਹਾਰਡਵੇਅਰ ਅਤੇ ਸਾਫਟਵੇਅਰ 

ਹਾਰਡਵੇਅਰ ਕੀ ਹ?ੈ, ਸਾਫਟਵੇਅਰ ਕੀ ਹੈ?, ਸਾਫਟਵੇਅਰ ਦੀਆਂ ਿਕਸਮ� ,ਿਸਸਟਮ ਸਾਫਟਵੇਅਰ ਅਤੇ 

ਐਪਲੀਕੇਸ਼ਨ ਸਾਫਟਵੇਅਰ, ਹਾਰਡਵੇਅਰ ਅਤੇ ਸਾਫਟਵੇਅਰ ਿਵਚਕਾਰ ਸਬੰਧ । 

ਪਾਠ- 7 ਇਨਪੁੱ ਟ ਉਪਕਰਨ 

ਇਨਪੁੱ ਟ ਉਪਕਰਨ, ਇਨਪੁੱ ਟ ਉਪਕਰਨ� ਦੀ ਵਰਤ�, ਕੀਅ ਬੋਰਡ ,ਮਾਊਸ ,ਮਾਇਕ�ੋਫਨੋ ,ਸਕੈਨਰ ,ਵੈ{ਬ 

ਕੈਮਰਾ ,ਟੱਚ ਪੈਡ ,ਬਾਰ-ਕੋਡ ਰੀਡਰ ,ਲਾਈਟ ਪੈ{ਨ ,ਜੁਆਇ ਸਿਟੱਕ ,ਟੱਚ ਸਕਰੀਨ ,ਬਾਇਓਮੈਟ�ੀਕ, 

ਇਲੈਕਟ�ਾਿਨਕ ਿਸਗਨĂ ਚਰ ਪੈਡ । 

ਪਾਠ- 8 ਆਊਟਪੁੱ ਟ ਯੰਤਰ 

 ਆਊਟਪੁੱ ਟ ਯੰਤਰ, ਆਊਟਪੁੱ ਟ ਯੰਤਰ� ਦੀਆਂ ਿਕਸਮ�, ਮੋਨੀਟਰ, ਿਪ�ੰ ਟਰ  ,ਸਪੀਕਰ ,ਹੈ{ਡਫੋਨ ,ਪਲੌਟਰ ,ਪ

 ਜੈਕਟਰਪ�ੌ , ਇਨਪੁੱ ਟ ਅਤੇ ਆਊਟਪੁੱ ਟ ਯੰਤਰ� ਿਵੱਚ ਅੰਤਰ  । 

 

 


